Большакова И.А 

Компьютерный практикум «Основы HTML»

УРОК 1. Одностраничный документ. Элементы текста
1. Структура HTML – кода. 
Команды языка HTML (теги) заключаются в угловые скобки. Как правило, теги парные. Первый тег открывает описание команды, второй, отличающийся от первого наличием косой черты "/" перед ключевым словом (именем тега), закрывает его.
Тег <HTML> должен открывать программу, а тег </HTML> — закрывать ее.
Между этими двумя основными тегами располагается головная часть программы и тело: 

<HTML>
головная часть программы 

тело программы 

</HTML>
Головная часть программы
Головная часть HTML-кода записывается в виде:
<HEAD>
содержимое головного блока
</HEAD>
В блоке <HEAD>. . .</HEAD> описываются общие правила отображения HTML-документа и содержится вспомогательная информация о документе и авторе.
Команда
<МЕТА http-equiv="Content-Type"
content="text/html;   charset=windows-1251">
залает браузеру информацию о кодировке, в которой написан HTML-документ. В данном случае задана стандартная кодировка Windows. Заметим, что тег МЕТА не имеет парного (закрывающего).
Между парой тегов <TITLE> и </TITLE> располагается текст, который отображается в заголовке окна браузера: 
<TITLE> Первый   НТМL-документ </ TITLE> 

В головной части HTML-кода используют и другие команды. Ниже приводятся примеры
 <МЕТА http-equiv="author"   соntent="И.Сидоров">
Эта команда указывает имя автора документа, а командами
<МЕТА name="description"
content="Обучение учителей и школьников"> 

<МЕТА name="keywords"
content ="Роботландия,   HTML-конструирование">
задается описание документа и ключевые слова для поисковых систем.
Тело программы
Между тегами <BODY> и </BODY> располагаются команды, следуя которым браузер выводит информацию в окно документа  (строит изображение).
Наша простая программа использует следующие команды:
<Н1>...</Н1> — заголовок;
<HR>   — горизонтальная линия;
<Р>...</Р>   — абзац.
Заголовки
Заголовки являются важной частью документа. Они разделяют информацию на отдельные логические части и поэтому существенно улучшают ее восприятие.
Заголовки бывают разные по значению, или, как говорят, по уровню.
Учебник, например, имеет название — это заголовок первого уровня. Текст в учебнике разбит на главы; названия глав — это заголовки второго уровня. Главы содержат параграфы с заголовками третьего уровня. Параграфы – пункты, обозначенные заголовками четвертого уровня.

В HTML-документе поддерживаются заголовки шести уровней при помощи конструкции
 <Нn>Текст   заголовка</Нn>
В качестве n следует использовать одну из цифр 1—6, обозначающую уровень заголовка.
Заголовки выделяются браузером при показе HTML-документа размером шрифта и жирностью 
Это заголовок первого уровня
Это заголовок второго уровня
Это заголовок третьего уровня
Это заголовок четвертого уровня 
Это заголовок пятого уровня
Это заголовок шестого уровня

Теги Нn (заголовки) играют особую роль в коде гипертекстовой страницы: они задают иерархическую структуру документа.
Тегом H1 нужно выделять заголовки первого уровня, тегом Н2 — заголовки второго уровня и так далее. 
Упражнение 1. Простейшая HTML – страничка.

Запишите следующую программу в текстовом редакторе. Сохраните с расширением html. Посмотрите, как браузер выполнит эту программу.
	Текст HTML-программы
	Комментарий

	<HTML>
	Начало HTML-кода

	<HEAD>
	Начало головной части

	<META http-equiv="Content-Type"
content="text/html;   charset=windows-1251">
	Информация о кодировке документа

	<TITLE >Первый НТМL-документ</ TITLE > 
</HEAD>
	Заголовок окна документа Конец головной части

	<BODY>
<Н1>Первый НТМL-документ</Н1>
	Начало тела программы Заголовок

	<HR>
	Горизонтальная линия

	<P>
	Начало абзаца

	Корова  не  похожа  на лошадь.
	

	А лошадь  не  похожа на корову.
	Абзац

	Именно  это  сходство
	

	мы и берем за  основу.
 </Р> 
</BODY>
</HTML>
	Конец абзаца 
Конец тела программы Конец HTML-кода


Упражнение 2. Улучшенная HTML – страничка.

<HTML>
 <HEAD>
<META http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=windows-1251"> 
<TITLE> Улучшенный HTML-документ </TITLE> 
</HEAD>
<BODY>
<Н1>Улучшенный  HTML-документ</H1>
<HR size=5>
<Н2>Сходство</Н2>
<Р>Пит Хейн (перевод Н. А. Прохоровой)
<Р>
Корова не похожа на лошадь.<BR>
А лошадь не похожа на корову.<BR>
Именно это сходство<ВR>
Мы и берем за основу. 
</BODY> 

</HTML>
2. Цвет фона и цвет шрифта.
Цвета для фона и шрифта на всем протяжении документа можно задать при помощи атрибутов bgcolor и text тега BODY. Атрибуты цветов, заданные в теге <BODY> действуют до парного тега </BODY> то есть до конца документа. С цветом фона уже ничего не поделаешь  — он может задаваться только один раз, а цвет шрифта можно менять внутри документа многократно при помощи команды <FONT>...</ FONT>. Установка цвета в этой команде выполняется при помощи атрибута color так, как это сделано в примере: 
	<HTML>       <HEAD>            ...       </HEAD>
	

	<BODY bgcolor=white text=black>
	Заданы цвета для всего документа

	<BLOCKQUOTE>
…………………
	
	

	<BL0CKQUOTE>
	
	

	<FONT color=red>
………………………..
	
	Задан цвет для подцитаты (красный)

	</FONT>
	
	Восстановлен цвет шрифта (черный)

	</BLOCKQUOTE>
	
	

	</BLOCKQUOTE>
	
	

	</BODY>
	
	

	</HTML>
	
	


В HTML действует общее важное правило: конструкции языка могут быть вложенными, то есть внутри одной команды могут располагаться другие. Указания вложенной команды могут изменять указания внешних команд, но когда вложенная команда заканчивается, восстанавливаются полномочия внешней инструкции.
Используя команду <FONT>...</FONT>, можно не только переопределить цвет шрифта, но также его размер и внешний вид. Однако использование соответствующих атрибутов не рекомендуется.
Смену шрифтов поддерживают не все браузеры. Кроме того, указанный шрифт может не оказаться на компьютере пользователя. Самое лучшее — не задавать шрифт вовсе. Тогда браузер будет показывать документ шрифтом "по умолчанию", то есть тем, который заведомо установлен у пользователя.
Кодирование цвета
Для фона и текста можно задать цвета, используя шестнадцатеричный трехбайтовый код, например, #00FFFF — голубой цвет aqua. Перед кодом цвета в HTML ставится символ "#". Записи bgcolor=#00FFFF и bgcolor=aqua  эквивалентны.
Кодирование цвета выполняется по распространенной цветовой модели RGB (Red, Green, Blue).
	#FF0000
	Red (красная составляющая)

	#00FF00
	Green (зеленая составляющая)

	#0000FF
	Blue (синяя составляющая)


Известно, что любой цвет можно представить смешением трех основных цветов (красного, зеленого и синего). В зависимости от "веса" составляющих результирующий цвет будет меняться в широких пределах.
Число цветов, которое можно получить, смешивая красный, зеленый и синий, зависит от ширины диапазона, в котором может меняться каждая из трех основных составляющих. В приведенной выше 
кодировке каждый основной цвет задается одним байтом, то есть может принимать 256 разных зна​чений.
Тогда число всех цветов в этой кодировке равно:
256*256*256 = 16 777 216 Мнемоники и коды основных (стандартных)  цветов представлены в таблице:
	Имя
	Код
	Описание

	black
	#000000
	черный

	silver
	#С0С0С0
	серебряный

	gray
	#808080
	серый

	white
	#FFFFFF
	белый

	maroon
	#800000
	коричневый

	red
	#FF0000
	красный

	purple
	#800080
	темно-сиреневый

	fuchsia
	#FF00FF
	сиреневый

	green
	#008000
	зеленый

	lime
	#00FF00
	светло-зеленый

	olive
	#808000
	оливковый

	yellow
	#FFFF00
	желтый

	navy
	#000080
	темно-синий

	blue
	#0000FF
	синий

	teal
	#008080
	петр оль

	aqua
	#00FFFF
	голубой


3. Оформление отдельных элементов текста
Текстовые ссылки и цитаты
Название книги, газетной статьи, фильма или песни можно выделить при помощи команды
 <С1ТЕ>... </С1ТЕ>. 
Большинство браузеров изображает текстовую ссылку курсивом (наклонным шрифтом). Эту же команду можно использовать для оформления небольших внутристрочных цитат.
Большие цитаты лучше выделять из основного текста при помощи команды 
<BLOCKQUOTE>... </BLOCKQOOTE>. 
Браузер отображает цитату с большим, чем у обычного текста, левым и правым отступом от края страницы.
Усиление текста
Часто, кроме заголовков, которые выделяются командой <Нn>...</Нn> (n — уровень заголовка, цифра от 1 до 6) и располагаются на отдельных строках, требуется выделить в тексте отдельные слова, чтобы подчеркнуть их значение, сконцентрировать на них внимание пользователя. Для такого выделения элементов текста предназначена команда 
<STRONG>...</STRONG>. 
Браузер отображает это выделение полужирным шрифтом.
Пользуйтесь этой командой в соответствии с заранее принятыми для вашего текста стилевыми соглашениями. Например, вы можете решить использовать выделение для терминов, для названий программ, исполнителей, для отдельных слов или коротких фраз, если эти фразы должны произноситься громким голосом.
Старайтесь делать в тексте как можно меньше выделений — текст будет лучше читаться.
Изменение размера шрифта
Выделять элементы текста можно не только при помощи жирности шрифта, но и изменением размера шрифта. 
Команда <BIG>...</BIG> увеличивает размер шрифта по отношению к текущему, а команда <SMALL>... </SMALL> — уменьшает его. Команды могут быть вложенными, что позволяет увеличивать (или уменьшать) размер в несколько раз.
Замечание. Возникает вопрос: в каком диапазоне можно изменять размер шрифта? Согласно стандарту, браузер должен поддерживать семь размерных ступеней: —2, —1, 0, +1, +2, +3, +4. (Здесь за ' 0 ' обозначен "нормальный" размер, то есть размер, который браузер использует по умолчанию.)

Выравнивание абзацев и фрагментов
Команда <Р>, записанная без атрибутов, выравнивает текст по левому краю страницы. Можно за​программировать вывод текста с ровным правым краем так, чтобы все его строчки были выровнены по центру, или выровнять абзац по ширине.
<Р>   — выравнивает абзац по левому краю;
<Р align=left> — выравнивает абзац по левому краю;
<P  align=right> выравнивает абзац по правому краю;
<Р  align=center> выравнивает абзац по центру;

<Р  align=justify> выравнивает абзац по ширине.

Выровнять по центру можно не только отдельный абзац или заголовок, но и целую группу экранных элементов, если разместить их описание внутри блока <CENTER>...</CENTER>.  Приведенные ниже две разные программы приводят к одному и тому же результату. 

	Программа 1 

<HTML> 

<HEAD>
<МЕТА http-equiv="Content-Type" 

content="text/html; charset=windows-1251">

 <ТIТLЕ>Абзац выровнен  по  центру</ТIТLЕ> </HEAD>

<BODY bgcolor=white  text=black> 

<H1   align=center> Aбзац  выровнен по  центру</Н1> 

<HR>
<P align=center> 
Словарь Вильяма Шекспира,   по подсчету исследователей,   составляет   12&nbsp; 000   слов.   Словарь  негра из людоедского  племени
&laquo; Myбо-Юмбо&raquo; составляет 300 слов. Эллочка Щукина легко и свободно обходилась тридцатью.
</BODY> 
</HTML>
	Программа 2
<HTML> 

<HEAD>
<МЕТА http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1251">

 <ТIТLЕ >Абзац выровнен по центру</ ТIТLЕ > </HEAD>
<BODY bgcolor=white text=black> 

<CENTER>
<Н1>Абзац выровнен по центру</Н1>

 <HR> 

<Р> 

Словарь Вильяма Шекспира, по подсчету исследователей, составляет 12&nbsp;000 слов. Словарь негра из людоедского племени
&laquo; Myбо-Юмбо &raquo; составляет 300 слов. Эллочка Щукина легко и свободно обходилась тридцатью.
</CENTER> 
</BODY> 
</HTML>


Специальные символы
Поскольку символы "<" и ">" воспринимаются браузером как начало и конец тега, возникает вопрос: а как показать эти символы на экране? Еще вопрос: можно ли вставить в тексте абзаца принудительную группу пробелов (ведь браузер игнорирует лишние пропуски) ?
Для этих символов, а также для некоторых других предусмотрено специальное кодирование. Код стро​ится из символа "&" (амперсанд), фиксированного имени (мнемоники) и завершающего символа ";":
 &имя;
Не для всех символов в стандарте HTML предусмотрены мнемонические имена. Но любой символ можно закодировать по его числовому коду так:
&#код;
Все буквы, составляющие имя специального знака, должны быть строчными (то есть маленькими). Использование, например, таких обозначений, как "&QUОT;" и "&АМР;", не допускается!
Вот несколько примеров:
	Меньше
	<
	&lt;
	&#060

	Больше
	>
	&gt;
	&#062

	Амперсанд
	&
	&amp;
	&#038

	Неразрывный пробел
	
	&nbsp:
	&#160

	Копирайт
	©
	&copy;
	&#169

	Тире
	—
	
	&#151

	Левая елочка
	«
	&laquo;
	&#171

	Правая елочка
	»
	&raquo;
	&#187

	Левая лапка
	“
	
	&#147

	Правая лапка
	”
	
	&#148

	Номер
	№
	
	&#8470


Задание 1. 

Создайте HTML-документ по программе 1 из пункта 3. 

Измените цвет фона и цвет шрифта. 

Разделите текст на три абзаца, для каждого задайте разные цвета и размеры шрифта.

4. Кодирование списков
HTML допускает задание в документах списков двух типов:
Маркированный список
Список вопросов Пятачка:
•  Какой он, этот Слонопотам?
•  Неужели очень злой?
•  Идет ли он на свист? И если идет, то зачем?
•  Любит ли он поросят или нет?
•  И как он их любит?
Нумерованный список
Список слов из словаря людоедки Эллочки:
1.  Хамите.
2.  Хо-хо!
3.  Знаменито.
4.  Мрачный.
5.  Мрак.
6.  Жуть.

Маркированный список
Каждый элемент этого списка браузер предваряет меткой в начале строки, а сами строки смещает вправо.
Команда UL, задающая маркированный список, имеет следующую структуру:
<UL>
<LI> первый элемент  списка </LI> 

<LI> второй элемент  списка </LI>
………………………………………
<LI> последний  элемент  списка </LI>
</UL>

Замечание. Конечный тег </LI> не является обязательным.
Вид метки, которую браузер помещает перед каждым элементом списка, настраивается при помощи атрибута type. Этот атрибут может отсутствовать или принимать одно из трех значений:
	Начальный тег
	Вид .метки на экране

	<UL>
	Обычно диск (зависит от браузера)

	<UL type=circle>
	Окружность

	<UL type=disc>
	Диск

	<UL  type=square>
	Квадрат


Упражнение 3. 

Создайте HTML-документ с маркированным списком
<HTML> 

<HEAD>
<МЕТА http-equiv="Content-Type" 

content="text/html; charset=windows-125I"> 
<ТIТLЕ>Волшебник Изумрудного города </ТIТLE>
 </HEAD>
<BODY bgcolor=white text=black>
 <CENTER>
<Н1>Волшебник Изумрудного города</Н1> 
<STRONG>A. &nbsp;Волков</STRONG>
 </CENTER>
 <HR>
<Н2>Содержание</Н2>
 <UL type=disc>
<LI>Ураган  

<LI> Дорога из желтого  кирпича 
<LI> Великий и Ужасный 
<LI>Исполнение желаний 

</UL>

 </BODY> 

</HTML>
Нумерованный список
В нумерованных списках каждый элемент снабжен номером, вид и начальное значение которого настраиваются специальными атрибутами.
Нумерованный список задается при помощи команды <OL>:
<OL>
<LI>первый   элемент   списка </LI>
<LI>второй  элемент   списка</LI>
…………………………………………
<LI>последний   элемент   списка</LI> 
</OL>
Замечание. Конечный тег </LI> не является обязательным.
Вид номера определяется значением атрибута type.
	Начальный тег
	Вид номера на экране

	<OL>
	Нумерация выполняется арабскими цифрами (1, 2, 3, ...)

	<OL  type=l>
	Нумерация выполняется арабскими цифрами (1, 2, 3, ...)

	<OL  type=A>
	Нумерация выполняется прописными буквами (А, В, С, ...)

	<OL  type=a>
	Нумерация выполняется строчными буквами (а, b, с, ...)

	<OL  type=I>
	Нумерация выполняется большими римскими цифрами (I, II, III, ...)

	<OL  type=i>
	Нумерация выполняется малыми римскими цифрами (i, ii, iii, ...)


Естественную нумерацию элементов списка (с единицы) можно изменить при помощи атрибута start=n. Число n задает начальное значение нумерации. Если для нумерации используются буквы или римские цифры, то стартовое значение равно n-му элементу в системе нумерации (например, 4 означает D или IV)
Задание 2.

Запишите следующую программу в текстовом редакторе. Сохраните с расширением html. Посмотрите, как браузер выполнит эту программу. Исправьте ошибки, которые есть в тексте этой программы.

<HTML> 
<HEAD>
<META http-equiv="Content-Type" 
content="text/html; charset=windows-1251"> 

<ТIТLЕ>Телеграммы 0. &nbsp; Бендера. <TITLE> 
</HEAD»
<BODY bgcolor=white  text=black> 
<H1   align=center>Teлerpaмма О.&nbsp;Бендера.</H1> 
<HR>
<OL type=1>

<LI> Графиня изменившимся лицом бежит пруду 
<LI< Заседание продолжается  зпт миллион лоцелуев 
<LI>  Грузите  апельсины бочках братья Карамазовы 
<LI> Лед тронулся  тчк командовать  парадом буду я
 </OL> </BODY> </HTML>

Задание 3. 
Напишите программу для отображения  Вашего распорядка дня.

УРОК 2. ПОСТРОЕНИЕ МНОГОСТРАНИЧНОГО ДОКУМЕНТА
РАБОТА С ГРАФИКОЙ И ТАБЛИЦАМИ

1. Переход внутри одного документа
Для задания гипертекстового перехода внутри документа используют две команды <А>. Первая команда с атрибутом href является источником перехода, вторая с атрибутом name — приемником:
	Общий вид программы
	Комментарий

	<А href = #метка> текст </А> 
<А name = метка></А>
	Задание перехода по метке.
На экран выводится ссылка: текст
Метка. Сюда браузер приходит по ссылке. На экране ничего не отображается.


Для организации перехода внутри документа нужно:
1.  Выбрать имя для метки.
•  Имя должно быть уникальным в HTML-программе. Это означает, что других меток с таким именем в файле быть не должно (когда одинаковых меток несколько, браузер выполняет переход на самую первую метку).
•  Имя может заключаться в кавычки.
•  Имя может состоять из любых символов. В том случае, когда имя содержит пробелы или ключевые символы HTML, кавычки обязательны.
2.   Запрограммировать переход по метке.
В месте перехода нужно написать команду
<А href = #метка> текст </А>

 Здесь:
•  # —  ключевой символ;
•  метка — выбранное имя для метки;
•  текст — запись, которая будет выглядеть на экране браузера как ссылка.
3. Установить тег с меткой в нужном месте HTML-программы.
Перед фрагментом HTML-программы, на который должен выполниться переход, записать команду-метку  <А name  = метка></А>.
При этом:
•  имя метки должно быть то же самое, что и в команде, задающей переход;
•  на экране тег-метка <А name=метка> никаких изображений не строит.
2.Переход к другому документу (файлу)
Чтобы браузер загрузил в свое окно новый HTML-документ, нужно записать в программе ссылку при помощи тега <А> с атрибутом href = имя_файла.
	Общий вид программы
	Комментарий

	
	На экран выводится ссылка: текст. 
При щелчке пользователя на ссылке браузер строит на экране документ по программе, заданной в файле имя_файла.

	<А href = имя_файла> текст </А>
	


Используемая литература:
А.А. Дуванов «Основы web-дизайна и школьного «сайтостроительства»
Упражнение 1.

Программа задана в файле doc1.html, ссылка настроена на файл doc2.html
	Программа документа 1 (файл docl.html):
<HTML> 

<HEAD>
<МЕТА http-equiv="Content-Type" 

content="text/html; charset=windows-1251"> <ТIТLЕ>Бармаглот</ТIТLЕ>
 </HEAD>
<BODY bgcolor=white text=black> 
<H1 align=center> Бармаглот </H1l> 
<HR> 
<Р>Угадай, откуда взяты эти стихи: <BLOCKQUOTE>
 <Р> 
Варкалось. Хливкие шорьки<ВR>
Пырялись по наве,<ВR> 
И хрюкотали зелюки,<ВR> 
Как мюмзики в мове. 
</BLOCKQUOTE> 
<Р>
<А href=doc2.html>0тгадка</А>
 </BODY>
 </HTML>
	Программа документа 2 (файл doc2.html):
<HTML>
 <HEAD>
<МЕТА http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=windows-1251"> <ТIТLЕ>Бармаглот</ТIТLЕ>
</HEAD> 
<BODY bgcolor=white text=black>
<H1 align=center>0тгадка Бармаглота</Н1> 
<HR> 
<P>
Конечно, это знаменитые стихи Л.&nbsp;Кэрролла из книги <CITE>&#147;Алиса в Зазеркалье&#148;</СIТЕ> в переводе Д.&nbsp;Г.&nbsp; Орловской.
<Р> А вот как они звучат в переводе В.&nbsp;Л.&nbsp;Орла:
<НЗ>Умзара Зум</Н3> 
<Р> Сверкалось,&#133; Скойкие сюды<BR> Волчились у развел.<BR> 
Дрожжали в лужасе грозды,<BR> 
И крюх засвиревел.
</BODY> 
</HTML>


3. Переход к метке другого документа

	Общий вид программы
	Комментарий

	Первый HTML-файл
<А href = имя_файла #метка> текст </А>
	На экран выводится ссылка: текст
При щелчке на ссылке браузер выводит на экран документ, заданный в файле имя_файла, начиная с фрагмента метка

	Второй HTML-файл 
<А name = метка></А>
	Метка внутри второго документа


4. Кодирование картинок

Для картинки в документ нужно воспользоваться тегом <IMG> . Этот тег не имеет парного закрывающегося тега, но имеет много атрибутов.

Атрибут sгс = имя_файла
Самым главным атрибутом команды является атрибут src, при помощи которого можно задать имя файла с картинкой. Например, команда <IMG src=img.gif> заставит браузер отобразить на экране графический файл img.gif из текущего каталога.
Обычно графические файлы не смешивают с HTML-текстами, а помещают в отдельную папку pic — подкаталог каталога с HTML-кодами. Тогда команда вывода графики будет иметь вид: 
<IMG  src=./pic/img.gif>
Атрибут аlt="текст_надписи"
Если браузер не находит картинки в указанном месте на диске, он рисует на экране маленький прямоугольник и вписывает в него надпись, которая задается атрибутом alt.
Если картинка построена браузером, то содержимое alt-надписи выводится на экран при зависании над изображением, мышиного курсора 
Атрибут alt рекомендуется использовать всегда. Alt-надпись может озвучить синтезатор речи, ее смогут прочитать пользователи, которые отключают графику ради экономии денег или работают в текстовых браузерах.

Атрибуты width=n и height=m
Эти атрибуты задают ширину и высоту (в пикселях) прямоугольника, в который выводится картинка. Если атрибуты не заданы, картинка рисуется в естественных размерах. Когда размеры прямоугольника не совпадают с размерами картинки, браузер производит масштабирование картинки, подгоняя ее под указанные величины. Рекомендуется всегда записывать эти атрибуты и указывать в них естественные размеры картинки. Если размеры указываются неверно — картинка выводится браузером с искажением
Если указание размеров вовсе опущено — на экране происходит маленькое "землетрясение" в момент прихода картинки из сети. Ведь, не зная размеров изображения, браузер оставляет под него на экране стандартный прямоугольник, продолжая строить остальные элементы. Когда картинка загружена, браузеру приходится полностью перерисовывать экран.
Вывод: нужно обязательно записывать в теге IMG размерные атрибуты и указывать в них реальные размеры картинки.
Атрибут border=n
Атрибут позволяет задать рамку вокруг иллюстрации толщиной в п пикселей. При отсутствии атрибута или при значении п = 0 рамка не рисуется
Атрибуты hspace и vspace
Атрибуты hspace и vspace определяют свободное пространство слева и справа (hspace), над и под (vspace) картинкой

Если текст тесно прижимается к картинке, то композиция вызывает ощущение явной погрешности. В практическом проектировании используйте в качестве базового промежутка между текстом и картинкой (а также между табличными гранями и информационными элементами в ячейках) расстояние в 10 пикселей.
Атрибут align
Этот атрибут позволяет задавать положение иллюстрации по отношению к соседним элементам документа. Можно использовать следующие значения атрибута:
align=top — вертикальное выравнивание по верхнему краю; 
align=middle  — вертикальное выравнивание по центру;
align=bottom — вертикальное выравнивание по нижнему краю;
align=left — горизонтальное выравнивание по левому краю;
align=right — горизонтальное выравнивание по правому краю.

5. Фон страницы

Пользуясь атрибутом bgcolor тега BODY, можно выкрасить фон документа в какой-нибудь один цвет. 
Вместо  одноцветной заливки можно использовать картинку. Эта картинка будет, повторяясь, укладываться в экранное поле наподобее паркетных плиточек. Фоновая картинка задается в теге BODY атрибутом background:

<BODY background = файл_с_картинкой


bgcolor = цвет>
Представьте, что браузер не поддерживает графики или пользователь умышлено отключил показ картинок в браузере для экономии денег. В этих случаях background работать не будет, и, если атрибута bgcolor  нет, браузер выведет фон цветом по умолчанию (умолчание зависит от настроек браузера). То есть фон будет непредсказуемым. Поэтому атрибут bgcolor нужно указывать всегда, и выбирать его максимально близким по цвету к фоновой картинке.
6. Задание таблиц.

Таблица задается командой <TABLE>. . .</TABLE>. Внутри этих тегов задаются строки командами <TR>. . .</TR>. Наконец, внутри строк задаются клетки (ячейки) командами <TD>. . .</TD>. Таким вот образом, по строкам, описывается вся структура таблицы
Упражнение 2. Пример задания таблицы:
<TABLE border=1>
<TR>                  
<TD>(1,1)</TD>

<TD>(1,2)</TD>
</TR>
<TR>      
<TD>(2,1)</TD> 

<TD>(2,2)</TD>  
</TR>
<TR>                      
<TD>(3,1)</TD>  
<TD>(3,2)</TD> 

</TR> 
</TABLE>
На экране эта таблица будет изображаться так:
	(1,1)
	(1,2)

	(2,1)
	(2,2)

	(3,1)
	(3,2)


Атрибуты команды TABLE
	Атрибут
	Значения
	Описание

	align
	left, right
	Выравнивание по горизонтали

	width
	Число или процент
	Ширина таблицы

	cellpadding
	Число
	Расстояние между содержимым ячейки и рамкой

	cellspacing
	Число
	Расстояние между ячейками таблицы

	bgcolor
	Цвет
	Цвет фона таблицы

	background
	Цвет
	Фоновая картинка

	border
	Число
	Толщина линий рамки

	bordercolor
	Цвет
	Цвет линий рамки

	bordercolordark
	Цвет
	Цвет рамки (снизу и справа)

	bordercolorlight
	Цвет
	Цвет рамки (сверху и слева)

	nowrap
	Нет значений
	Запрещает браузеру выполнять описанное выше форматирование. На длинных абзацах и небольших размерах окна этот прием вынуждает браузер показывать горизонтальную линейку прокрутки. Применение ограничивается специальными (очень редкими) случаями

	colspan
	Число (n)
	Определяет сколько табличных столбцов (n) займет ячейка в пределах строки. (Например <TD colspan=2 >  объединение двух ячеек в строке в одну

	rowspan
	Число (n)
	Определяет сколько табличных строк (n) займет ячейка в пределах столбца. (Например <TD  rowspan=2 >  объединение двух ячеек в столбце в одну


Задание 1.
Запишите HTML – коды таблиц, изображенных на рисунке

	1

	2


		3

	4



	
	1

2

3

4


	1

2

3

4




Задание 2. 
Создайте игру в загадки в виде многофайлового HTML- документа. Основной файл должен содержать загадки, вспомогательные – отгадки с картинками.
